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1 Themen

1. Informatik — ITG — Medienbildung

2. Zentrale Konzepte der Informatik

3. Was ist guter Informatikunterricht?

4. Kinder- und Jugendprogrammiersprachen
(a)
(b)
(c)
(d) Lego Mindstorms

Logo
Scratch und Snap!
Android App Inventor

5. Flipped Classroom im Informatikunterricht
6. Gendergerechter Informatikunterricht

7. Informatik in Facherverbiinden

2 Youtube Playlist

https://www.youtube.com /playlist?1ist=PL6_AeYXBHF0OKY _RjtZ0x6sW9Srcy9q8B
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